Regulamin Konkursu

,Cyfrowa Kartka Bozonarodzeniowa”
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem Konkursu Cyfrowego na Szkolng Kartke
Bozonarodzeniowg jest Zespdt Szkolno-Przedszkolny nr 2 w Gdyni.

2. Cele konkursu:

e propagowanie tradycji Swigt Bozonarodzeniowych

e pobudzanie aktywnosci twérczej wsréd mtodziezy

e rozwijanie wrazliwosci estetycznej i kreatywnosci

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z programoéw graficznych

3. Termin zgtaszania prac do konkursu uptywa w dniu 23.12.2022 r.

4. Wyniki konkursu zostang ogtoszone do dnia 5.01.2023 r. na stronie
internetowej ZSP 2 w Gdyni.

WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Konkurs adresowany jest do mfodziezy ZSP 2 w Gdyni.

2. W konkursie biorg udziat prace wykonane samodzielnie przez
uczestnika konkursu.

3. Kartka powinna tematycznie nawigzywaé do obrzeddw i tradycji Swiat
Bozego Narodzenia.

4. Kartka powinna zosta¢ wykonana na komputerze w dowolnym
programie do tworzenia grafiki.

5. Kartka powinna zostaé zapisana w jednym z podanych formatéw: *.jpg
lub*.png.

6. Format pracy max A5.

7. Kartka moze zawiera¢ gotowe elementy jedynie na licencji Creative
Commons.

8. Plik z przestang kartka powinien by¢ podpisany: imie, nazwisko, klasa.



9. Mozna wykonac tylko jedng prace.

10. Przekazane prace sg jednoznaczne z akceptacjg Regulaminu Konkursu.
11. Prace nalezy dostarczy¢ w formie elektronicznej na adres
jankowska.d@i.zsp2.gdynia.pl

12. Wszystkie prace biorgce udziat w Konkursie przechodzg na wtasnos¢
Organizatora Konkursu, ktory zastrzega sobie prawo do ich publikacji i
realizacji na inne cele. Autor prac wyraza zgode na ich przetwarzanie.
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